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Resumen

Este trabajo, realizado en el marco de la Maestria en Docencia para la Educacién Media Superior
(MADEMS), documenta intervenciones en la Escuela Nacional Preparatoria (ENP) Plantel 6 con
estudiantes de Literatura Universal. Se propuso recrear un personaje épico en un cémic, combinando
lectura, escritura y herramientas digitales, desde un enfoque constructivista.

Se disefiaron cinco sesiones que incluyeron el analisis del héroe épico, la creacidon de personajes y
la elaboracion de guiones e historietas. Se emplearon plataformas como Google Classroom, blogs
educativos y apps para hacer comics. La evaluacion fue diagnéstica, formativa y sumativa, mediante
portafolios, exposiciones y listas de cotejo.

Asimismo, se plantea usar el error como oportunidad de aprendizaje mediante talleres colaborativos
en linea usando Google Docs, Padlet o Perusall. La propuesta fomenta la escritura creativa, el trabajo
colaborativo y la reflexion, ademas de que puede ser adaptada por otros docentes interesados en
integrar TIC en el aula.

Palabras clave

Actividades Ludicas, Constructivismo, Recursos Tecnoldgicos, Educacion Media Superior,
Planeacién Didéctica.
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Introduccién

Este trabajo se deriva de las practicas docentes realizadas en el marco de la Maestria en Docencia
para la Educacion Media Superior (MADEMS), en la Facultad de Estudios Superiores Acatlan, como
parte de la asignatura Practica Docente (PD) II1. Las practicas se llevaron a cabo en la Escuela
Nacional Preparatoria (ENP) Plantel 6, con el grupo 554 de Literatura Universal, bajo la tutoria de la

Dra. Ana Julia Cruz Hernandez.

Al dialogar con la profesora titular, expresé interés en incorporar textos y actividades creativas, una
modalidad poco explorada en el programa. Esta inquietud ofrecio la oportunidad de enriquecer la

practica docente y fomentar la creatividad estudiantil.

A partir de ello, se seleccion¢ el siguiente contenido del programa de Literatura Universal (ENP,
2017):

Unidad 2. El universo del héroe. Contenido procedimental: Transferencia de los
conocimientos nuevos a situaciones actuales, por medio de la recreacién de un personaje
épico en una historieta o comic a través de distintos soportes, tomando en cuenta las fases

del proceso de escritura y/o creacion.

Al finalizar cada asignatura de Practica Docente en el programa MADEMS, se elabora el Programa
de Formacién Docente Individualizado (PROFODI)?, un instrumento que permite identificar fortalezas

y areas de mejora en la practica docente, y formular propuestas a través de una metodologia flexible.

En el PROFODI de PD | se detectaron las siguientes areas de mejora: fomentar el trabajo
colaborativo, evitar clases centradas en exposiciones, incorporar plataformas digitales para tareas y

contenidos, diversificar métodos de evaluacién, y promover la participacion con retroalimentacion.

Como respuesta, se propone el uso de herramientas tecnolégicas para publicar recursos, recopilar
tareas y ofrecer retroalimentacion. Ademas, por recomendacién del Comité Tutorial, integrado por
tres tutores que acompafian al maestrante durante su proceso de titulacion, se adopté un enfoque

constructivista para el disefio de actividades.

Con base en mi experiencia docente y como estudiante, identifiqué dos herramientas tecnolégicas
de uso frecuente, accesibles y (tiles para complementar las actividades en el aula:

e Blogs: Son herramientas en linea que facilitan el acceso al conocimiento y fomentan
habilidades como la creatividad, el aprendizaje visual, las competencias digitales y el trabajo

1 El programa de MADEMS incluye tres asignaturas seriadas de Préactica Docente.
2 EI PROFODI es un producto derivado del andlisis FODA y de la retroalimentacion recibida por parte
de colegas que han observado grabaciones de las propias practicas docentes.
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colaborativo. Gracias a su ratuidad, facilidad de uso e integracion multimedia, los EduBlogs

se han consolidado como recursos educativos eficaces para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje (Trujillo, 2011).

e Google Classroom: Plataforma gratuita que permite gestionar tareas, organizar materiales y
mantener una comunicacioén fluida entre docentes y estudiantes. Su integraciéon con otras
herramientas de Google, asi como su facilidad de uso, la convierten en una opcion ideal para

una ensefianza interactiva y continua, incluso a distancia (Suéarez, c. 2017).

Adicionalmente, se sugieren las siguientes aplicaciones para la creacién de comics: Adobe Express,
Canva, Pixton, StoryboardThat o MakeBeliefsComix. Este punto se desarrollara con mayor

profundidad mas adelante.

Desde el enfoque constructivista, el aprendizaje debe ser autoestructurante, adaptandose a los
distintos estilos de aprendizaje (visual, auditivo y de lectoescritura). Esto implica que el docente
seleccione técnicas variadas que mantengan la atencion del grupo y favorezcan la comprension
individual del contenido (Ortiz, 2015). En este sentido, se planea incluir videos, imagenes y textos

gue aborden los temas correspondientes.

Asimismo, el uso del taller permite a los estudiantes aprender haciendo, al interactuar con diversos
materiales y participar activamente en la construccion del conocimiento (Ortiz, 2015). Bajo esta
perspectiva, se busca que el taller fomente la habilidad de escritura creativa, la cual sera trabajada
mediante la creacion de un guion para el comic. Adicionalmente, se emplearan herramientas de
planeaciéon como la secuencia didactica y diversos instrumentos de evaluacion, tales como

portafolios, listas de cotejo y exposiciones orales.
Desarrollo

Se realizaron cinco intervenciones en la ENP 6 en un grupo a cargo de la Dra. Ana Julia Cruz. En la
fase de planificacion se incorporan elementos como la secuencia didactica e instrumentos de

evaluacion.
Poblacién objeto

Para la PD II, se trabajé con el grupo 554 de la ENP 6, conformado por 46 alumnos (12 mujeres y
34 varones). Sin embargo, durante las intervenciones de PD asistieron 40 estudiantes (11 mujeres
y 29 varones). Sus edades oscilan entre los 15 y 19 afios, con un promedio de 16 afios. Las

calificaciones de cuarto afio varian entre 6.1 y 9.8, con un promedio general de 8.3.

Segun lo comentado por la profesora titular y con base en mi experiencia, se identificaron las
siguientes caracteristicas del grupo: el alumnado mostrd entusiasmo y disposicidn para participar en
actividades de lectura y escritura, aunque aun es necesario reforzar sus habilidades de redaccion y
ortografia. Durante las lecturas en voz alta, la participacion fue tan alta que fue necesario seleccionar
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voluntarios de forma aleatoria. El interés generalizado por colaborar gener6 un ambiente de
aprendizaje positivo, caracterizado por la disposicién activa del grupo para trabajar. Ademas, se

reconocid que no hay estudiantes con problemas de aprendizaje en el grupo.
Secuencia didéactica

De acuerdo con Diaz-Barriga (2013), el aprendizaje significativo ocurre cuando el estudiante
participa activamente, relaciona conocimientos nuevos con los previos y realiza actividades
relevantes. Las secuencias didacticas deben alejarse de tareas rutinarias y enfocarse en problemas
reales vinculados al contexto del alumno. Estas se estructuran en tres momentos: apertura,
desarrollo y cierre, y se acompafian de una evaluacion formativa, que permite monitorear y
retroalimentar el proceso de aprendizaje. La evaluacién debe estar alineada con los propésitos del
curso y las actividades, funcionando de manera integrada para favorecer tanto el aprendizaje del

estudiante como la reflexién docente sobre su practica.

En la seccién de Anexos se incluyen las secuencias didacticas utilizadas durante las intervenciones,
disefiadas con base en el siguiente objetivo: “El alumno recreara un personaje épico en una historieta

0 comic, vinculando lo aprendido a contextos actuales cercanos a su realidad “(ENP, 2017, p. 5).
Evaluacion

La evaluacion educativa se clasifica en diagndstica, sumativa y formativa, cada una con funciones
especificas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. La evaluacion diagndstica identifica los
conocimientos previos del alumno para ajustar las actividades al grupo; la sumativa valora el
cumplimiento de objetivos al final de un curso; y la formativa monitorea el aprendizaje durante el
proceso, proporcionando retroalimentacion continua (Séanchez y Martinez, 2020). En las

intervenciones se busca integrar estos tres tipos de evaluacion.

El contenido tematico trabajado fue: “Transferencia de conocimientos sobre el héroe épico a
situaciones actuales mediante la creacion de una historieta o comic” (ENP, 2017, p. 5), dividido en
tres actividades: disefio del personaje, elaboracién del guion y creacién de la historieta. La evaluacién

se apoy0 en tres instrumentos: exposicidn oral por equipos, portafolio de evidencias y lista de cotejo.

El portafolio permite documentar el progreso del estudiante mediante la organizacién de trabajos
significativos y facilita la reflexién conjunta con el docente (Diaz-Barriga et al., 2012, como se cité en
Sanchez y Martinez, 2020). La exposicion oral grupal permite evaluar habilidades como busqueda,
andlisis, sintesis y comunicacion de informacion, siendo eficaz en la evaluacién formativa (Sanchez
y Martinez, 2020). Finalmente, la lista de cotejo organiza criterios especificos para evaluar tareas o
procesos, y al combinarse con otros instrumentos, permite una evaluacion integral (Sanchez y

Martinez, 2020). En los Anexos se presentan las listas de cotejo utilizadas.
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Intervencién 1: Introduccién al héroe épico y diagnéstico inicial

Se publico en el blog destinado para la clase la planeacion de la sesion. Posteriormente, se ley6 de
manera grupal, junto con los objetivos especificos, el objetivo general y el contenido tematico que se
abordaria durante las cinco intervenciones. El examen diagndstico fue leido en clase, y se pidié que

fuera enviado como tarea a través de la plataforma Google Classroom.

Se selecciond el articulo El héroe épico: una perspectiva comparada de Roberto Morales Harley. Se
eligié esta lectura porque proporciona elementos estructurados sobre las caracteristicas del héroe
épico y las ejemplifica en textos incluidos en el programa de estudios. Sin embargo, debido a la
extension del articulo, comparti un documento con las notas mas relevantes del texto. De esta
manera, los alumnos pudieron acercarse al contenido sin sentirse saturados con informacién que

posiblemente no era indispensable para la sesion ni para las actividades planeadas.

Posteriormente, se subieron iméagenes sobre héroes en la narrativa moderna al blog para
complementar la lectura. Es importante contar con apoyos visuales que favorezcan la diversidad de
estilos de aprendizaje. A partir de la lectura, se identificaron doce caracteristicas del héroe épico, las
cuales se ejemplificaron con personajes literarios y cinematogréficos. Resultd importante destacar
este planteamiento tedrico, ya que, como se menciond anteriormente, guiara las actividades

posteriores.
Intervencién 2: Caracteristicas del héroe en la narrativa moderna

Alinicio, se recapituld lo visto en la sesidn anterior, siendo de gran utilidad el esquema que me sugirié
la profesora sobre el tema. De esta forma se contribuye al cierre y a la sintesis del tema de la sesion
anterior. Es importante abordar estas caracteristicas desde una perspectiva mas contemporanea, ya
que se busca que los alumnos disefien y describan un personaje en una situacion actual. Ademas,
utilizar ejemplos de personajes cinematogréaficos ayuda a ilustrar estos conceptos con referencias
gue los estudiantes puedan conocer. También se incluyeron, como apoyo visual, ejemplos de
personajes de historietas con un estilo de disefio sencillo. Esto fue relevante porque se subray6 a
los alumnos que, para esta actividad, lo importante no es la calidad del dibujo, sino la interpretacion

de las caracteristicas del héroe y su propia creatividad en el disefio del personaje.

Después, se leyo el texto programado en la planeacién. Fue relevante que el grupo comprendiera
estas caracteristicas desde una perspectiva contemporanea, aunque, como se observo durante la
lectura, muchas de ellas han prevalecido desde la antigiiedad, particularmente en la literatura de la

Grecia clasica.

Intervencion 3: Introduccién ala creacion de personajes
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Al comienzo de la sesion se mencbnaron bremente las actividades a realir, con el opésito de
gue los alumnos conocieran el plan de trabajo del dia. Posteriormente, se explicaron las etapas del
proceso de escritura aplicadas a la historieta o comic, complementadas con una breve introduccion
a los fundamentos del dibujo. Para enriquecer la sesion, llevé ejemplos de comics, especificamente
un recopilatorio de historias cortas. Esto fue relevante, ya que se planea que los alumnos creen su

propia historieta breve y dichos ejemplos pueden inspirar sus ideas.

Se present6 un ejemplo de descripcion y disefio de personajes. Si bien no se expuso de manera
completa el tema de creacion de personajes debido a las limitaciones de tiempo, se mostré un
ejemplo especifico relacionado con lo requerido para la actividad: un personaje con caracteristicas
de héroe épico adaptado a un contexto actual. Ademas, se elabor6 una lista de ventajas y
desventajas de aplicaciones para crear comics en linea, poniéndola a disposicion de los estudiantes
para consulta fuera del aula. Debido a las limitaciones de tiempo, solo se mencioné brevemente el

documento.

Los alumnos formaron equipos de tres o cuatro integrantes para preparar una exposicion que
presentaran en la siguiente clase. Ademas, la creacién del personaje se plante6 como una actividad
en parejas, dado que era un ejercicio novedoso y con cierto grado de dificultad. Esto les permitio
apoyarse mutuamente en el desarrollo de la tarea.

Intervencion 4: Exposicion de las 12 etapas del viaje del héroe. Proceso de

escritura de la historieta o cémic

Se inicid la sesién con una breve introduccién de las actividades a realizar durante la clase y con la
explicacion de la lista de cotejo que se usaria para las exposiciones. Posteriormente, los equipos
realizaron sus exposiciones. Al final, se present6 algunos ejemplos de guiones de comic. Tanto las
exposiciones como la presentacién de guiones aportaron aspectos fundamentales, tanto tedéricos

como précticos, para que los alumnos puedan elaborar su propia historieta corta
Intervencion 5: Reescritura del guion y preparacion de portafolios.

Se inicid6 con una breve descripcién de las actividades del dia. Posteriormente, se ofrecieron
indicaciones para mejorar las presentaciones. Se leyeron los guiones, mostrando claramente la
presentacion, conflicto, climax y desenlace. La lectura fue colaborativa, asignando funciones
especificas a cada alumno que quiso participar. Después, se destacaron los elementos acertados
del guion y se propusieron posibles correcciones. Posteriormente, se leyo la lista de cotejo y se

explicaron las partes que debe contener el portafolio de evidencias.

El uso de herramientas digitales en la creacion de cémics propicia espacios de reflexion y
experimentacion. Al disefiar personajes, estructurar narrativas visuales y combinar texto con imagen,

los estudiantes se enfrentan a decisiones significativas sobre como comunicar ideas de forma clara



y efectiva. Este proceso les permite explorar distintas formas de expresion, revisar sus propias ideas

y adaptar sus mensajes.

Propuesta para utilizar el error como oportunidad de aprendizaje dentro del

taller de escritura

Después de la experiencia del taller presencial, se propone utilizar herramientas tecnoldgicas para
llevar a cabo un taller de guion en el que los alumnos den retroalimentacion a sus compafieros. Para
este proposito, se pueden emplear plataformas que permitan compartir documentos, comentar de
manera estructurada y, en lo posible, incorporar herramientas colaborativas que fomenten la critica
constructiva. De esta forma, el alumnado puede reflexionar y aprender a partir de la retroalimentacion
recibida, lo que les permitira avanzar hacia en la reescritura, reconociendo sus errores y detectando
oportunidades de mejora en el proceso de escritura creativa. A continuacion, se presentan algunas
aplicaciones disponibles:

1. Google Docs. Ventajas: Comentarios en tiempo real. Revision de cambios (historial). Posibilidad

de etiquetar a compafieros (@nombre).

2. Padlet. Ventajas: Visualmente atractivo. Se pueden subir fragmentos del guion y recibir

comentarios estilo "muro colaborativo". Posibilidad de insertar imagenes, videos, o archivos.

3. Perusall. Ventajas: Disefiado para lectura y comentario colaborativo. Se pueden subir documentos

PDF de guiones. Permite discusion entre lectores en los margenes.
Conclusiones

En general, fue un proceso creativo muy enriquecedor en el que los alumnos participaron
activamente. Varios trabajos resultaron muy satisfactorios, algunos de los cuales se presentan en la
seccion de Anexos. Adicionalmente, se identificd que no todos los alumnos entregaron la totalidad
de las actividades, pero en la PD lll se hicieron ajustes para mejorar las actividades recibidas, lo cual
dio buenos resultados.

Se propone aplicar la propuesta de utilizar el error como una oportunidad de aprendizaje dentro del
taller de escritura, en cuanto se tenga la posibilidad de participar nuevamente con un grupo de
Literatura Universal. Asimismo, se reconoce que la funcién del profesorado en el proceso de concebir
el error como una oportunidad de aprendizaje es guiar al estudiantado en un proceso reflexivo y
formativo, en el que los errores no se penalizan, sino que se analizan como parte natural del proceso
creativo. Finalmente, esta propuesta queda disponible para cualquier docente que desee emplearla
0 adaptarla a su propio contexto.

y #educatic2025¢
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Anexo 1: Secuencias didacticas

Secuencia Didactica para 5 intervenciones de 50 minutos

Asignatura Literatura Universal
Unidad tematica Unidad 2: El universo del héroe
Contenidos Transferencia de conocimientos sobre el héroe

épico a situaciones actuales mediante la creacién

de una historieta o comic.

Duracion de la secuencia 5 sesiones de 50 minutos cada una.

Objetivo El alumno recreara un personaje épico en una
historieta o coémic, vinculando lo aprendido a
contextos actuales cercanos a su realidad.

Orientaciones generales para la evaluacién | La evaluacion se centrard en un portafolio de
evidencias, que incluira la creacién de la historieta
0 comic, un guion y un disefio de personaje.
También se considera una exposicion grupal, asi
como listas de cotejo que sirvan como
acompafiamiento a ciertas actividades.

Los criterios de evaluacion incluiran el uso correcto
del lenguaje, la capacidad para vincular el
contenido con la realidad, la coherencia narrativa

en los textos, entre otros.

Intervencion 1: Introduccion al héroe épico y diagnostico inicial

Apertura:
Examen diagndstico para evaluar conocimientos previos sobre escritura y dibujo.

Presentacion de los objetivos de la unidad. Se introducen los personajes épicos.

Desarrollo:
Se realiza una lectura guiada sobre las caracteristicas del héroe épico clasico con apoyo de textos

digitales y recursos visuales.

Cierre:
Reflexidn grupal: Los estudiantes comentan cémo los valores o caracteristicas de estos héroes

pueden existir en la actualidad.

Evaluacion:

Entrega en la plataforma Google Classroom del examen diagndstico.

Intervencion 2: Caracteristicas del héroe en la narrativa moderna

Apertura:
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Recapitulaciéon de la sesién anterior, haciendo hincapié en las caracteristicas del héroe épico.

Desarrollo:
Exposicién de caracteristicas del héroe en la narrativa moderna. Lectura del capitulo “El héroe”

en el libro El viaje del escritor de Cristopher Vogler.

Cierre:
Discusion en grupo sobre las caracteristicas de los héroes épicos y cdmo pueden adaptarse a

contextos contemporaneos.

Intervencion 3: Introduccion a la creacion de personajes

Revision del disefio y descripcion de un ejemplo de personaje con caracteristicas del héroe épico

aplicado a un contexto actual.

Desarrollo:

Se proporcionaran ejemplos de comics o historietas que incluyen héroes, analizando los
elementos narrativos y visuales que utilizan para contar la historia.

Uso de TIC: se sugiere el uso de aplicaciones como Adobe Express, Canvas, Pixton o
MakeBeliefsComix para la creacion digital del cmic.

Explicacion de las fases del proceso de escritura (planificacion, redaccion, revision, publicacion).

Cierre:

Formacidn de equipos para la exposicion de la siguiente sesion.

Evaluacion:
Entrega en Google Classroom del boceto del personaje épico y breve descripcion de su contexto

actual.

Intervencion 4: Exposicién de las 12 etapas del viaje del héroe. Proceso de escritura de la

historieta o comic

Apertura:

Explicacién de la lista de cotejo para las coevaluaciones.

Desarrollo:
Los alumnos expondran grupalmente (equipos de 2 o 3 integrantes) una etapa de las 12 etapas

del viaje del héroe.

Cierre:

Presentacion de ejemplos de guion de comic, asi como los elementos que componen su escritura.

Evaluacion:

Lista de cotejo para las coevaluaciones.

Los alumnos trabajaran en el guion y en la estructura basica de su historieta 0 cémic, tomando en
cuenta el personaje épico que disefiaron. Se evaluara ciertas caracteristicas reflejadas en una

lista de cotejo. Entrega en Google Classroom del guion.

Intervencién 5: Reescritura del guion y preparacion de portafolios.

Apertura:
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Recapitulacién de la sesién anterior. Se discutirdn los puntos clave a considerar durante el proceso

de reescritura: coherencia narrativa, el climax y resolucion.

Desatrrollo:
Reescritura: Con base en la retroalimentacion de sus compafieros y del docente, los alumnos

revisaran y reescribiran su guion. Se enfocaran en mejorar la claridad y la coherencia.

Cierre:
Se explicaran las partes que componen el portafolio, asi como una lista de cotejo que acompafiara

la actividad.

Evaluacion final
Portafolio de evidencias: Disefio de personaje, guion, historieta o0 comic y autoevaluacion. Entrega

en plataforma Google Classroom.

Anexo 2: Listas de cotejo

Lista de cotejo para coevaluaciones.

Instrucciones: Elija la opcion que refleje el desempefio del equipo

en cada una de las caracteristicas descritas.

Equipo a evaluar: Equipo a evaluar: Equipo #

Si No Si No Caracteristicas
Presenta la
informacion con
claridad.

Utiliza un tono de voz
adecuado (claro vy

preciso).

Utiliza adecuadamente

su tiempo

Relaciona el tema con
los contenidos del

curso.
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Se apoya de materiales
0 ejemplos para

clarificar las ideas.

Observaciones:

Adaptacion de lista de cotejo (Sanchez y Martinez, 2020, p. 102).

Lista de cotejo para la escritura del guion de comic.

Instrucciones: Marca con una X si tu trabajo cumple con los siguientes elementos. Al final se
presenta un espacio de observaciones para explicar por qué no se cumplen.
Nombre de la asignatura:

Nombre del alumno: | Fecha:
Titulo: Es atractivo y coherente con la historia.

Introduccién: Presenta el contexto y a los personajes principales.
Motivaciones: Los objetivos y deseos de los personajes estan definidos.
Desarrollo: La narrativa tiene un ritmo adecuado y mantiene el interés.
Climax: Existe un punto culminante gue genera tensién o impacto.
Resolucién: La historia concluye de forma satisfactoria.

Escenografia: Existe descripcion clara del lugar.

Ortografia y gramética: El texto esta libre de errores.

Claridad: Las instrucciones y descripciones son faciles de entender.

10 Sorpresa: La historia incluye giros 0 momentos inesperados.
*QOriginalidad: La trama y los personajes aportan algo nuevo o interesante.
Observaciones:

©|oNjo |G~ WINE

Lista de cotejo para la entrega del portafolio

Nombre del estudiante:

Grupo: Fecha:

Objetivo: Evaluar de manera integral los elementos incluidos en el portafolio, considerando
contenido, organizacion, reflexién critica y cumplimiento de los requisitos establecidos.
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Criterio Parcial | No (0 | Observaciones

(0.5) puntos)

Introduccién (10%)
El portafolio incluye una introduccion clara que
explica los contenidos del trabajo.

Disefio y descripcion de personajes (10%)
Incluye el disefio del personaje épico, con
detalles visuales (boceto o version digital).

La descripcion del personaje incluye su
contexto actual, caracteristicas del héroe épico.
Guion o escaleta del comic (10%)

El guion o escaleta esta organizado y sigue una
estructura  narrativa  coherente  (inicio,
desarrollo, climax y desenlace).

El guion sigue las fases del viaje del héroe, con
al menos tres etapas identificables: a)
Héroe/heroina se decide a actuar, b) la accién
misma, ¢) consecuencias de la accién.

Cbémic (35%)

El comic muestra consistencia entre el disefio
de los personajes y el guion.

Incluye un minimo de tres paginas con
elementos narrativos y visuales acordados en
el proyecto (vifietas, dialogos, accion, etc.).
Conclusiones (30%)

Se realiza una autoevaluacion reflexiva,
identificando problemas enfrentados y como se
resolvieron.

Se propone posibles mejoras para proyectos
futuros

Reflexiona sobre la comunicacion en linea
fuera de clase, identificando fortalezas y
debilidades

Se discute si hubo jerarquias de poder en el
equipo o entre estudiante y profesor, y como
afectaron el trabajo.

Evalla si se sintié comodo al expresar dudas y
comentarios, o identifica limitantes que
dificultaron su participacion.

Organizacion y presentacion (5%)

El portafolio esta4 organizado de forma clara y
I6gica, con todos los apartados debidamente
ordenados e identificados.

Anexo 3: Comics entregados por el alumnado
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JOEL Y EL SECRETO DEL BOSQVE ENCANTADO

d "

En un bosque do de arboles,
vivia un nino llamada Joel, el vivia solo con su gato
negro llamado Gary.

B

Joel lo sostiene entre sus manos y la portada del libro
decia "El secreto del bosque encantado”

Mi nombre es Lumi. Soy un
guardian del bosque. La oscuridad
que lo envuelve ha

debilitado mis poderes. Pero
ustedes son diferentes; tienen un
aura especial. Si buscan el

Arbol Ancestral, yo puedo
guiarlos.

Al salir rapidamente y llegar al lugar del sonido, se

encontraron cara a

cara con la causa de la oscuridad: una criatura
gigantesca con forma de sombra y un solo

0jo, conocida como La Entidad.

Un dia, mientras jugaba en el patio de su casa con su
gato a las escondidas el gato encontro un libro antiguo,
grande y con muchas paginas, el cual estaba enterrado
bajo un monto de hojas.

Joel tenia un problema, le aterraban los bosques. Sus
densos arboles y sombras, le hacian sentir que algo
oscuro lo acechaba, esa oscuridad penetraante

lo aterraba

Que
pasa Gary?,
que

encontraste.

Joel
deberias
venir a ver

esto!

Intrigado, Joel abrio el libro y mostraba historias sobre
criaturas magicas que vivian en un bosque cercano, el
libro describia a las criaturas,lo que hizo que joel
cerrara el libro de golpe, aterrorizado por las criaturas
descritas

En la mafana al despertarse y alistarse para seguir
avanzando De repente, escucharon un gran estruendo
y se apresuran a lugar de donde viene el sonido.

A medida que avanzaban, el bosque se tornaba més
sombrio. Los arboles parecian susurrar advertencias, y
la niebla se hacia méas espesa, y alir avanzando

cada vez habia menos v iény

cerca de un gran arbol.

9

Rugié la criatura, su voz retumbando como un trueno.
Joel sinti6 que el miedo lo paralizaba. Recordé todas las
veces que habia evitado el bosque

por ese mismo terror
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Me temo que no | | por ¢l res ! E
— dispuesto a
podré ayudarle . e

con su peticidn.

f,Dénde estoy? - " WEISE DESPIERTA RAPIDAMENTE, VOLVIENDO A LA
¢Acaso estoy muerto? B sk \ > REALIDAD,
DANDOSE CUENTA DE TODO LO QUE HABIA PASADO,
PERO
a / SOBRE TODO EN ESAS PALABRAS QUE LE HABIA
2l No sabes cudnto te - ¥ T DICHO....

he extrafiade, amer

FUE ENTONCES CUANDO, DE REPENTE, WEISE
H| COMIENZA A
TENER CONTROL DE SU MENTE, PUDIENDO
CONTROLAR AST Su
REALIDAD, PUDIENDO CONTROLAR TODO LO QUE

«=ul ,

w‘t J

7571:;& =

LE RODEA.




