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• El presente tutorial tiene la finalidad exponer nuestras experiencias sobre el uso del programa Pixton para crear Cómic digitales.

• Utilizar el programa pixton tiene las siguientes ventajas lúdicas: fomentar el uso de herramientas creativas para el desarrollo de cómics, cuentos o
experiencias personales; elaborar presentaciones en el aula, proyectos finales o exposiciones personales de una forma amena.

• Para utilizar el programa pixton se requiere crear una cuenta, la cual que puede ser: gratuita para trabajar individualmente o de pago para crear una
aula grupal.

• El cómic se puede guardar, descargar u compartir por correo electrónico.

• Los cómics presentados fueron elaborados por los autores.

• A continuación, se mencionan los pasos del tutorial:

1. Ingreso a la página de Pixton

2. Entrar con un correo electrónico

3. Seleccionar el salón de clase

4. Personalizar el salón de clase

5. Ir a mis comics y crear nuevo

6. Elegir formato de cómic

7. Elegir tipo de cómic

8. Elegir escenario

9. Elegir personajes

10. Elaborar cómic

11. Agregar los diálogos seleccionando al personaje

12. Cómic terminado

13. Guardar para más tarde o Publicar

14. Compartir el cómic

Tutorial para crear comics digitales



1. Ingreso a la 
página de Pixton

https://www.pixton.com/schools/teacher-
resources/browse-activities/random/all/grade-

6/anywhere/with-comic/es?l=mx/

2. Entrar con un 
correo electrónico

https://www.pixton.com/schools/teacher-resources/browse-activities/random/all/grade-6/anywhere/with-comic/es?l=mx/


4. Personalizar el 
salón de clase

3. Seleccionar el 
salón de clase



5. Ir a mis comics 
y crear nuevo

6. Elegir formato de 
cómic: Tira cómica, 

Guion gráfico o 
Novela gráfica



7. Elegir tipo de 
cómic: principiante 

o avanzado 
8. Elegir escenario 



9. Elegir 
personajes: puede 

ser 1, 2, 3 o más

10. Elaborar el 
cómic



11. Agregar los 
diálogos  

seleccionando al 
personaje 

12. Cómic 
terminado



13. Guardar para 
más tarde o

Publicar 

14. Compartir el 
cómic 
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